Imperium
Smallville & MANCRPG
Czym jest Imperium?

Imperium jest darmową grą internetową MMORPG, w której przeważają elementy opisu. Twórcy gry zrezygnowali bowiem z nadmiernej ilości grafiki. Aby zanurzyć się we wspaniałym imperialnym świecie, wystarczy mieć sprawną przeglądarkę internetową, gra nie wymaga instalacji żadnych dodatkowych programów! Wchodzisz i wychodzisz, kiedy Ci się podoba. Czyż to nie piękne? W czasach, kiedy ludzie nastawieni są wyłącznie na zyski, jest to wielki plus dla tej gry.
Na czym polega zabawa?

Jak było już wspomniane wcześniej, jest to gra typu MMORPG, co oznacza, że może w nią grać nawet kilka tysięcy osób naraz! Nie trzeba się jednak bać nadmiernego tłoku. Rozgrywka jest zorganizowana w bardzo przemyślany sposób, każdy znajdzie tu dla siebie kawałek wolnej przestrzeni dla dobrej zabawy. Mamy możliwość zwiedzenia ponad 50 lokacji i za każdym razem możemy odkryć coś nowego. Ta nutka niepewności, kiedy stawiamy kolejne kroki idąc przez ciemny korytarz Zapomnianej Groty albo kiedy warzymy eliksiry w niewysprzątanej pracowni – nigdy nie widomo, czy zbita fiolka nie wtoczy nam się prosto pod nogi…
Celem gry jest pokonanie Potwora z Jaskini Nottern. Do tej pory udało się to tylko najznakomitszym wojownikom, choć wielu próbowało, niewielu wyszło z ciemności o własnych siłach. Każdego, kto pokona to prehistoryczne stworzenie, czeka wieczna chwała i pieśni niesione na ustach kolejnych pokoleń, które rodzą się wraz z nadejściem Nowej Ery… Kiedy Potwór zostaje pokonany, moc w nim ukryta pogrąża wszystko w mroku, a gdy nastaje świt, świat jest już zupełnie inny. Wszystko zaczyna się od początku… nowi bohaterowie mogą stawić czoła niebezpieczeństwom.

Co oferuje nam ta gra?
Nie musimy się martwić o to, że dołączyliśmy do gry później, niż inni. Co jakiś czas, po przebyciu niezliczonej ilości krain, komuś udaje się w końcu pokonać to straszne stworzenie i wszystkie postacie są w pewien sposób resetowane. Mamy kolejne okazje aby zaistnieć, każdy może stać się najlepszym i być za to podziwiany w Hali Sław, gdzie spisani są tylko najwybitniejsi mieszkańcy Vackell – stolicy krainy Imperium.

W grze mamy dostępnych kilka ras i profesji. Każdy na początku rodzi się (lub zostaje stworzony) jako człowiek. Później to od nas zależy, czy pozostaniemy wierni ludzkiej rasie, czy też odwiedzimy Czarnoksiężnika w jego wieży, aby przemienił nas w silniejsze, sprytniejsze lub bardziej zwinne stworzenia takie jak Wampir, Wilkołak, czy Wogul.

Naprawdę dużą zaletą tej gry jest rozwiązanie kwestii Targowiska, które obecne jest w większości gier MMORPG. Dostępnych jest sporo ponad 70 rodzajów broni i uzbrojenia całego ciała. Podobnie rzecz ma się z miksturami. Jedna może być silniejsza, druga słabsza… w zależności od tego, ile posiadamy maksymalnego zdrowia należy odpowiednio dobrać eliksiry. Co ważniejsze! Cały rynsztunek i wszelkie napoje, odnawiające zarówno zdrowie jak i manę, robione są w 100% przez graczy! Nie znajdziemy gotowych przedmiotów na Targowisku. Najpierw ktoś o profesji Rzemieślnika musi wykuć miecz dla Wojownika, Barbarzyńcy, Paladyna lub Barda, żeby ten mógł zabijać potwory lub walczyć z innymi mieszkańcami Imperium. Z zabitego potwora możemy pozyskać wiele reagentów, które potem opłaca sprzedać się Druidom, którzy po wytworzeniu z nich eliksirów, mogą sprzedać mikstury w swoim własnym sklepie! Nie obędzie się też bez profesji rzucających czarami. Mogą one swoją magią udoskonalać wytworzoną wcześniej broń, przez co staje się jeszcze bardziej zabójcza. Kapłani i Czarodzieje czują się w Szkole Magii niczym w drugim domu, co nie znaczy, że Druid też nie zajrzy czasem do Księgi Zaklęć. Bowiem każdą z kast specjalizują szczególne umiejętności, do których dostaje się pewną premię przy zdobywaniu kolejnych poziomów.
Co możemy osiągnąć w Imperium?

Odpowiadając na to pytanie najprościej jak tylko się da, można usłyszeć zwyczajne: wszystko. Każdy gracz może zostać tym „najlepszym”. Mamy jednak w pewnym sensie ograniczone możliwości eksplorowania Imperium. Imperialna doba podzielona jest na resety. Podczas każdego resetu otrzymujemy daną ilość energii, której maksymalna wartość zwiększa się wraz ze zdobywaniem kolejnych poziomów doświadczenia. Tylko od nas zależy jak wykorzystamy tę energię. Każda z profesji dostaje różną ilość doświadczenia za różne zadania, których podejmie się w czasie rozgrywki. Druid dostanie go najwięcej za sporządzanie mikstur, Wojownik - za zabijanie potworów. Przy awansie na wyższy poziom otrzymujemy zarówno większą wartość maksymalnej energii i many , jak też punkty AP, które możemy przeznaczyć na rozwój naszych umiejętności. Nasza postać posiada też zdolności, które nabywa systematycznie w grze. Jest to na przykład umiejętność władania białą bronią, warzenia mikstur lub zielarstwo. Tak, zielarstwo! Możemy mieć bowiem swoje własne pole, na którym sadzimy zioła, kwiaty, czy inne zielone dziwactwa.
Zioła też są bowiem potrzebne do uwarzenia mikstur, które pomogą nam utrzymać się przy życiu podczas walki. Co jednak, kiedy taką potyczkę przegramy? Czy nasze statystyki i poziom zostaną wyzerowane? Nie! W takiej sytuacji nasze „zdrowie” osiągnie poziom zera i tym samym do niektórych lokacji będziemy mieli ograniczony dostęp lub w ogóle nie będzie można po nich spacerować. Kiedy nastąpi taka sytuacja należy jak najszybciej zgłosić się do Uzdrowiciela, który pozszywa wszystkie nasze rany i nastawi połamane kończyny.
Kiedy staniemy już na podium, a nasze ciało pokryte będzie setkami blizn, z radością stwierdzimy, że to jeszcze nie koniec przygód! Bowiem po tylu stoczonych walkach lub wytworzonych zbrojach, czy uwarzonych eliksirach, każdego nachodzi ochota na chwilę przerwy. Wtedy możemy zawitać do Chatki Gawędziarza i jeśli tylko nam się poszczęści znajdziemy tam kogoś, kogo bardzo polubimy. Jeśli tak się stanie twórcy gry z uśmiechem na twarzy umożliwiają nam zawarcie związku małżeńskiego! Kolejnym krokiem jest wybudowanie swojego własnego domu… Oczywiście nie trzeba tego robić! Jeśli ktoś pragnie zostać wolnym Barbarzyńcą, skrywającym się w lasach otaczających Vackell – któż może mu zabronić?
Imperialne społeczeństwo

Jest to kolejny, znaczący powód, dla którego warto zajrzeć do tej magicznej krainy. Gracze reprezentują sobą naprawdę przyzwoity poziom. Twórcy gry postarali się, aby internetowe trolle nie uprzykrzały innym użytkownikom rozgrywki. Staff Imperium co jakiś czas organizuje zjazdy, na których do tej pory, wirtualni znajomi mogą poznać się i poszaleć w „realnym” świecie. Jednym z takich wypadów jest Sportowa Warszaffka. Jak sama nazwa mówi, celem zabawy jest rekreacyjno-integracyjne spotkanie aktywnych graczy. Zazwyczaj zjazd odbywa się letnią porą pod Warszawą, w powsińskim Parku Kultury. Odpoczynek w ruchu, gry i wszelkiego rodzaju konkursy, a do wygrania imperialne nagrody. Dodatkowe punkty AP, niespotykane przedmioty… tak więc nie trzeba liczyć jedynie na szczęście w rozgrywce – samemu można się napocić, żeby w pewnym stopniu ulepszyć swoją postać. A ile przy tym zabawy! Imperium to niby tylko gra, ale zatapiając się w jej świecie, można zapomnieć o rzeczywistości. Gracze są uprzejmi i pomocni. Dzięki nim w rozgrywce stwarza się niesamowita atmosfera, w której zawsze miło jest spędzić trochę wolnego czasu. Nie musisz się więc bać początków. Wystarczy, że napiszesz do któregoś ze „starszych” graczy, a on na pewno wspomoże Cię jakąś radą. Czy będzie ona mniej, czy bardziej przydatna – nie wiadomo… ale będzie.
W kupie raźniej!
Dla osób, które wyjątkowo się ze sobą zżyły i aby ułatwić i zarazem urozmaicić rozgrywkę została stworzona opcja założenia własnego klanu (tzw. gildii). Do klanu może dołączyć każdy, jeśli tylko zostanie on zaakceptowany przez Mistrza. Najczęściej ma on swojego Zastępcę i wspólnie z nim i resztą członków gildii, decydują o przyjęciu nowego kandydata. Ostatnimi czasy wprowadzono wiele ciekawych zmian. W znaczącym stopniu urozmaicono system klanów. Każdy może zostać Mistrzem klanu, czyli założyć swoje własne zgrupowanie. Nadać mu odpowiednią nazwę, stworzyć klanowe rangi, wybrać zastępcę, ułożyć taktykę walki wojska, decydować o paktach, sojuszach lub wojnach, umacniać swoje mury, a przedtem budować swoją twierdzę od zera. Zapełniać swój skarbiec złotem, surowcami i uzbrojeniem dostępnym dla innych członków klanu.  W końcu atakować, niszczyć i okradać wrogie Twierdze. Wybór możliwości jest prawie nieograniczony i tylko od Ciebie zależy, czy wybierzesz drogę pokoju, czy niszczącej wojny.
Podsumowując
Jest to gra tego typu, którą naprawdę warto polecić. Drogi, którymi podąży nasza postać są niezliczone, a i mapa tu czasami nie pomoże… Opisy wszystkich lokacji i zdarzeń aż same się proszą o ponowne ich przeczytanie. Trzeba też dodać, że twórcy gry zachęcają graczy do kreatywnego myślenia i rozwijania swoich zdolności pisarskich. W Vackell odwiedzić możemy Bibliotekę, gdzie umieszczane są najlepsze prace użytkowników. Dość często organizowane są też konkursy, w których do wygrania są bogactwa i dodatkowe punkty umiejętności, jak i imperialne rangi! W swojej podróży po Internecie zawędruj do krainy zwanej Imperium, a nie pożałujesz tej decyzji…
